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Глава 1

ОПИСАНИЕ ПРОГРАММЫ

1. 1. Общие сведения о программе TORNADO Draughts Base.

Оболочка для работы с шашечными партиями и базами данных TORNADO Draughts Base состоит из графического изображения доски и различных диалоговых окон (диалогов), обеспечивающих удобный и интуитивно понятный пользовательский интерфейс программы.

После запуска приложения TDB.EXE (TORNADO.EXE) на экране видны два элемента управления — графическое изображение доски и диалог «Информация». Назначение кнопок и других управляющих элементов диалога «Информация» указано на рис. 1.1.

Глава 2

РАБОТА С ШАШЕЧНЫМИ ПАРТИЯМИ

2. 1. Создание и ввод новой партии.

После запуска приложения TDB.EXE можно сразу же приступить к вводу новой партии. Ввод каждого хода осуществляется с помощью мыши. 

Для того чтобы добавить ход в партию:
1. Подведите курсор мыши к начальному полю хода и нажмите левую кнопку мыши. После щелчка кнопкой мыши начальное поле хода будет обведено ярко-синим четырёхугольником.

2. Подведите курсор мыши к конечному полю хода и нажмите левую кнопку мыши. Если начальное и конечное поля выбраны правильно, шашка (дамка) с начального поля хода переместиться на конечное. Если ход ударный, то соответствующие сбитые шашки будут сняты с доски.

Для того, чтобы указать фамилии игроков, результат партии, дату, дебют и другую информацию воспользуйтесь диалогом  «Информация о партии».

Для этого:
1. Нажатием клавиш Ctrl + I (I) или выбрав соответствующий пункт меню (F1  Партия  Информация...), активизируйте диалог «Информация о партии».

2. Заполните нужные текстовые поля диалога «Информация о партии».

3. Закройте диалог «Информация о партии». 

Для того, чтобы закрыть текущую партию и начать ввод новой партии:
1. Выберите в главном меню пункт «Новая партия» (Ctrl + N) или воспользуйтесь кнопкой (рис. 1.1, цифра 9) диалога «Информация».

2. При необходимости сохраните предыдущую партию.

3. Начните ввод новой партии.


2. 2. Сохранение партии в файл.

Для того, чтобы сохранить партию в файл, выберите в главном меню пункт «Сохранить партию» (Ctrl + S) или воспользуйтесь кнопкой (рис. 1.1, цифра 12) диалога «Информация». Если текущая партия ещё не была сохранена, на экране появится стандартное диалоговое окно «Сохранить». Введите имя файла партии и сохраните партию в файл.

2. 3. Сохранение текущей партии под другим именем.

Часто возникает необходимость сохранить копию текущей партии под другим именем.

Для того, чтобы сохранить копию текущей партии под другим именем, выберите в главном меню пункт «Сохранить партию как...» или воспользуйтесь кнопкой (рис. 1.1, цифра 13) диалога «Информация». На экране появится стандартное диалоговое окно «Сохранить». Введите имя файла партии и сохраните партию в файл.

2. 4. Открытие партии из файла.

Для того, чтобы открыть партию, сохранённую в файле, выберите в главном меню пункт «Открыть партию» (Ctrl + O) или воспользуйтесь кнопкой (рис. 1.1, цифра 11) диалога «Информация». На экране появится стандартное диалоговое окно «Открыть». Выберите нужную партию и откройте файл.

2. 5. Просмотр информации о партии.

Для просмотра информации о партии  нажатием клавиш Ctrl + I (I) или выбрав соответствующий пункт меню (F1  Партия  Информация...) активизируйте диалог «Информация о партии».

После просмотра информации закройте диалог «Информация о партии». 

2. 6. Просмотр партии.

Для просмотра партии воспользуйтесь соответствующими кнопками (рис. 1.1, цифры 3, 4, 5, 6, 7, 8)  диалога «Информация». Просмотр партии на полуход вперёд может быть также осуществлён с помощью нажатия клавиши DEL, на полуход назад — клавиши INS.

Переход на конец партии осуществляется нажатием комбинации клавиш Ctrl + Del, на начало партии — Ctrl + Ins.

2. 7. Удаление ходов из партии.

Удаление серии ходов из партии осуществляется путём последовательного удаления каждого последнего полухода.

Для того, чтобы удалить последний полуход,  воспользуйтесь кнопкой (рис. 1.1, цифра 10) диалога «Информация» или комбинацией клавиш Ctrl + Alt + Ins.

2. 8. Экспорт партии в текстовый файл.

Часто возникает необходимость сохранить текущую партию в виде текстового файла. Для этого выберите пункт меню F1  Партия  Экспорт. На экране появится стандартное диалоговое окно «Сохранить». Введите имя файла партии и сохраните партию в файл. Текущая партия будет преобразована в текст и сохранена в виде текстового файла (*.txt).

2. 9. Расстановка произвольной позиции и ввод партии из произвольной позиции.

Для того, чтобы расставить на доске произвольную позицию:

1. Нажатием клавиш Ctrl + P или выбрав соответствующий пункт меню (F1  Поиск в базе данных), активизируйте диалог «Расстановка позиции на доске» (рис. 2.1).

2. При помощи  «мыши» выберите кнопку (рис. 2.1, цифры 1, 2, 3, 4, 5), соответствующую шашке или дамке (пустому полю), которую нужно поставить на доску.

3. Щелкните левой кнопкой «мыши» по полю (на доске), на которое нужно поставить шашку (дамку). Шашка (дамка) будет поставлена на выбранное поле.

4. Повторите пп. 2, 3 необходимое количество раз. 
5. После того, как нужная позиция расставлена на доске, нажмите на кнопку закрытия диалога (рис. 2.1, цифра 6). На экране появится диалог «Завершение расстановки позиции» (рис. 2.2), предназначенный для выбора цвета хода в расставленной позиции. Если в конечной позиции ход белых, нажмите на кнопку «Да», если чёрных — на кнопку «Нет». После этого оба диалога исчезнут с экрана и вы можете начать ввод партии из произвольной позиции.
Глава 3

ПОИСК ПАРТИЙ В БАЗЕ ДАННЫХ

3. 1. Простой поиск партий по заданной позиции.

Предположим, вам необходимо найти все партии, в которых встречается позиция, расставленная в данный момент на доске. Для осуществления поиска вам необходимо выполнить следующие действия.

1. Нажатием клавиш Ctrl + Alt + S  ( S ) или выбрав соответствующий пункт меню (F1  Поиск в базе данных), активизируйте диалог «Поиск в базе данных» (рис. 3.1).

2. Если список активных баз данных (рис. 3.1, цифра 1) пуст, добавьте одну или несколько баз данных. Для этого нажмите на кнопку «Добавить базу» (рис. 3.1, цифра 2) и с помощью появившегося на экране стандартного диалога выберите нужный файл базы данных (с расширением *.tdb). 

Если перед началом поиска необходимо удалить из списка какую-либо базу, выделите её одним щелчком мыши и нажмите на кнопку «Удалить базу» (рис. 3.1, цифра 3).

3. Нажмите на кнопку «Начать поиск» (рис. 3.1, цифра 6). 

В зависимости от быстродействия компьютера время поиска может колебаться от минимального (меньше секунды) до нескольких десятков секунд.

3. 2. Поиск партий с дополнительными параметрами.  

Можно ограничить область поиска, задав в качестве дополнительного параметра ФАМИЛИЮ и/или ИМЯ игрока, а также указать цвет (белый, чёрный, любой) и результат (выигрыш, проигрыш, ничья) партии.

Предположим, вам необходимо найти партии, в которых Василий Соков, играя белыми, после ходов 1. c3-d4 f6-g5 ставил тычок (2. d4-c5 b6:d4 3. e3:c5 d6:b4 4. a3:c5) и выигрывал.
Для этого:
1. Поставьте на доску соответствующую позицию.

2. Выполните пункты 1, 2 раздела 3.1.

3. Нажатием кнопки «Дополнительные параметры поиска» активизируйте соответствующий диалог (рис. 3.2).
4. В строку «Фамилия, имя» внесите фамилию «Соков», в группе «Искать партии, сыгранные цветом» отметьте белый цвет, в группе  «...включая» выделите партии «только выигранные». 

5. Закройте диалог «Дополнительные параметры поиска».

6. Нажмите на кнопку «Начать поиск» (п. 3. раздела 3.1).

3. 3. Просмотр найденных партий.

Для того, чтобы открыть для просмотра партию из списка найденных партий:
1. Щелчком левой кнопки мыши по номеру партии выделите соответствующую партию из списка (рис. 3.3).

2. Щелчком правой кнопки мыши активизируйте всплывающее меню и выберите пункт  «Открыть партию» (рис. 3.4).

После этого диалоговое окно «Поиск в базе данных» будет закрыто и вы сможете просмотреть выбранную партию в обычном режиме.

3. Для просмотра других партий из списка найденных партий заново активизируйте диалог «Поиск в базе данных» (п. 1. раздела 3.1) и повторите пп. 1, 2.

3. 4. Настройки интерфейса диалога «Поиск в базе данных».

Вы можете изменить по своему усмотрению:
1. Размер диалогового окна «Поиск в базе данных».

2. Размер и цвет шрифта списка найденных партий (рис. 3.1, цифра 10).

3. Цвет фона списка найденных партий (рис. 3.1, цифра 10).

Размер диалогового окна «Поиск в базе данных» изменяется обычным для окон Windows образом — с помощью «мыши».

Для того, чтобы изменить размер и цвет шрифта списка найденных партий:

а) наведите курсор мыши на список найденных партий (рис. 3.1, цифра 10);

б) щелчком правой кнопки мыши активизируйте всплывающее меню и выберите пункт  «Шрифт» (рис. 3.5);

в) в появившемся на экране стандартном диалоговом окне «Шрифт» задайте нужные установки шрифта и закройте диалоговое окно «Шрифт». Изменения немедленно вступят в силу.

Для того, чтобы изменить цвет фона списка найденных партий:

а) наведите курсор мыши на список найденных партий (рис. 3.1, цифра 10);

б) щелчком правой кнопки мыши активизируйте всплывающее меню и выберите пункт  «Цвет фона»;

в) в появившемся на экране стандартном диалоговом окне «Цвет» задайте нужные установки цвета и закройте диалоговое окно «Цвет». Изменения немедленно вступят в силу.

Глава 4

СОЗДАНИЕ БАЗ ПАРТИЙ

4. 1. Подготовка партий для внесения в базу.

Файлы всех партий, из которых будет создана база данных, должны быть собраны в одну папку (директорий). Данная папка может содержать вложенные папки, содержимое которых также будет добавлено в создаваемую базу. 

4. 2. Создание базы партий.

1. Выбрав соответствующий пункт меню (F1  Сервис  Создать базу данных), активизируйте диалог «Создать базу данных» (рис. 4.1).

2. В строке «Путь к исходным файлам» укажите путь к файлам партий. Для этого: 

а) нажмите соответствующую кнопку «Изменить»;

б) с помощью появившегося на экране стандартного диалога выберите нужную папку.

3. В строке «Путь к файлам базы данных» укажите путь к создаваемым файлам базы данных. Для этого:

а) нажмите соответствующую кнопку «Изменить»;

б) с помощью появившегося на экране стандартного диалога выберите нужную папку.

4. В строке «Имя основного файла базы данных» укажите имя базы данных (без расширения), например «My_Base».

5. Нажмите на кнопку «Создать базу данных». В зависимости от быстродействия компьютера и количества партий создание базы данных займёт от нескольких секунд до нескольких минут. В строке  «Найдено партий для внесения в БД» будет отображено количество партий, вошедших в базу данных. 

База партий состоит из двух файлов с расширениями *.tdb и *.pos. Например, если вы задали имя базы как My_Base, то созданная база партий будет состоять из файлов My_Base.tdb и My_Base.pos. 

Внимание! Оба файла базы партий необходимо хранить в одной и той же папке (директории)!

Работа с созданной базой партий осуществляется согласно п. 3.1 главы 3.

Глава 5

СЛОЖНЫЙ ПОИСК В БАЗЕ ПАРТИЙ (версия 1.5)

5. 1. Дополнительные возможности поиска в базе партий.

В большинстве случаев потребности поиска партий в базе данных исчерпываются возможностями, описанными в главе 3. Однако, в некоторых случаях бывает необходимо произвести усложнённый поиск партий: по отдельным элементам позиции, дополнительным параметрам и их сочетаниям и проч.  Для этих целей в оболочку для работы с базами партий (начиная с версии 1.5) добавлен диалог «Сложный поиск в базе партий» (F1  Сложный поиск в базе данных  Параметры поиска или Alt + S) (рис. 5.1) .
Описания отдельных элементов управления диалога «Сложный поиск в базе партий» приведены ниже. Нумерация соответствует номерам на рис. 5.1.

1. Меню «Открыть базу партий» используется для открытия базы партий, в которой будет производиться поиск.

2. Графическое изображение доски предназначено для расстановки позиции (или её отдельных элементов), поиск которой будет производиться в базе партий. Для того, чтобы расставить позицию:

а) Путём нажатия кнопок 3, 4, 5, 6, 7, 8 выберите необходимый элемент позиции (шашку, дамку, пустое поле и пр.).

б) «Поставьте» на доску выбранный элемент позиции, щелкнув левой кнопкой мыши по соответствующему полю на доске.

3. Кнопка «Белая простая» предназначена для выбора белой шашки при расстановке позиции на доске.
4. Кнопка «Чёрная простая» предназначена для выбора чёрной шашки при расстановке позиции на доске.
5. Кнопка «Белая дамка» предназначена для выбора белой дамки при расстановке позиции на доске.
6. Кнопка «Чёрная дамка» предназначена для выбора чёрной дамки при расстановке позиции на доске.
7. Кнопка «Пустое поле» предназначена для выбора пустого поля при расстановке позиции на доске.
8. Кнопка «Не проверяется» предназначена для специальной отметки полей, которые при поиске позиции проверяться не будут.
9. Кнопка «Очистить доску» используется для удаления с доски всех шашек (дамок).

10. Кнопка «Сохранить» сохраняет текущие настройки поиска в файле.
11. Кнопка «Восстановит исходную позицию» восстанавливает на доске первоначальную позицию.
12. Кнопка «Загрузить» загружает настройки поиска из файла.
13. Кнопка «Не учитывать позицию» помечает все поля доски как не подлежащие проверке.

14. Поля «Искать позиции с количеством шашек не менее…» и «Искать позиции с количеством шашек не более…» предназначены для ограничения поиска позиций по минимальному и максимальному числу шашек.

15. Поля «Искать партии, сыгранные с … по … гг.» предназначены для ограничения поиска партий в определённом промежутке лет.

16. Поле «Игрок белыми» предназначено для поиска партий, в которых указанный игрок имеет белый цвет шашек. 

17. Поле «Игрок чёрными» предназначено для поиска партий, в которых указанный игрок имеет чёрный цвет шашек. 

18. Поле «Результат белых» задает при поиске партий определённый результат (выигрыш, проигрыш, ничья) для белых фигур. 

19. Поле «Результат чёрных» задает при поиске партий определённый результат (выигрыш, проигрыш, ничья) для чёрных фигур. 

20. Прогресс-бар отражает состояния текущей операции при поиске в базе партий.

21. Поле «Текущая операция» отражает информацию о текущей операции поискав базе партий.

22. Кнопка «Начать» начинает поиск в базе партий.

Для того, чтобы начать сложный поиск в базе партий:

1. Нажатием клавиш Alt + S или выбрав соответствующий пункт меню (F1  Сложный поиск в базе данных  Параметры поиска), активизируйте диалог «Сложный поиск в базе партий» (рис. 5.1).

2. Задайте необходимые параметры поиска.

3. Нажмите кнопку начать (рис. 5.1, цифра 20)

5. 2. Просмотр найденных партий.

В случае, если поиск завершится успешно, диалог «Сложный поиск в базе партий» будет закрыт, и на экране появится диалог «Список найденных партий». Выбор партии из списка и открытие партии для просмотра осуществляется аналогично выбору и просмотру партий при простом поиске (глава 3, п. 3.3).
Повторно активизировать диалог «Список найденных партий» можно при помощи соответствующего пункта меню (F1  Сложный поиск в базе данных  Результаты поиска) или комбинации клавиш Alt + R.
